didacta
Talio

Escape Math

Funzioni, enigmi e ambienti virtuali per imparare giocando ™
/

b

proff. Marta Polesello, Niccolo Ottaviani,

Francesca De Luca, Giorgia Testi, Alice Larcher
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ITalio

La Sfida dell'Era Al: Oltre 'Automazione

La Soluzione: Regia Pedagogica

( L'Obiettivo J

[ Uso Acritico: Consumo Passivo e Dipendenza ]

Preservare 'agency umana, il
pensiero critico e la creativita.
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rII MetodoJ

Utilizzare I'Al non come sostituto,
ma come scaffolding avanzato per

amplificare le capacita progettuali.
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didacta
Tfalia |4 Pilastri Strutturali
del Modello IDEA

~---- Didattica Attiva

24h per modulo dedicate a
Project-Based Learning, Task-
Based Learning e Gamification.

N\

Block-Teaching Modulare ----

Moduli concentrati di 40 ore
con tempistiche bimestrali.

| Al come Partner Cogmtlvo

Integrazwne sistemica per
liberare tempo e supportare
compiti di ordine superiore.

Block-Teaching Modulare -----

Moduli concentrati di 40 ore
con tempistiche bimestrali.

Materiali Co-Progettati

Assenza di manuali tradizionali;
| docenti curano e creano
risorse originali.
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L

TAlld  L’Evoluzione del Paradigma Didattico

Didattica Tradizionale

Risorse

Libri di testo
standardizzati.

Modello IDEA

Viateriali originali co-progettati
e curati dal docente.

Tempo

Erogazione lineare
frammentata.

Slock-teaching intensivo per
immersione.

Ruolo della
Tecnologia

Consumo passivo o
strumento isolato.

Partner cognitivo strutturale ed
esplorazione di varianti.

Ruolo del
Docente

Trasmettitore di
conoscenza.

Hegista pedagogico e curatore
di ambienti virtuali.
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didacta
Talild  Dinamica del Partner Cognitivo

Regia Pedagogica (Docente)

Inserisce l'intenzionalita, definisce gli obiettivi,
revisiona e mantiene il controllo critico (Authorial
Control).

Scaffolding (Al/Gems)

Genera prime stesure,
moltiplica le varianti,
automatizza rubriche e
fornisce tutoraggio tecnico.

[

Agency (Studente)

Sperimenta, prototipa
rapidamente, applica il
pensiero critico e costruisce
conoscenza attiva.

NOTA DI SISTEMA: Se l'ingranaggio del docente
si ferma, l'intero sistema interrompe la trazione.
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didacta -
ITalila 1| GEM per la Progettazione e la Cura dei Materiali

Il Repository (NotebookLM) L'Acceleratore Creativo (Al Generativa)

| ----------------------------------- =~ |
| |
| |
|

&, LAl accelera la prima stesuraela
6 prototipazione rapida delle lezioni.

Creazuone di una base di conoscenza —, Genera varianti mﬁmte di esercizi
E interrogabile escludendo i libri di : j . per evitare la standardizzazione e la « '
. testo standard. ; " copiatura.

| e OSSR E|
(R =1

Generazione di materiali E E . Risultato: Il docente non spende ore nella
personalizzati tratti unicamente da ' formattazione, investendo tempo ,
fonti verificate e selezionate. l prezioso negli aspetti relazionali e creativi. :

R ey B SRS et e e )
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Talio

Perché? Quando? Come? Quando? Chi?
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CONTESTO

Liceo delle Artl
- progetto
quadriennale
IDEA

PERCHE?

Didattica PBL
(Project-Based

Learning) per

l'a

oromuaovere

oprendimento
attivo

OBIETTIVO

Lavorare tra
materie
parallele per

favorire la
multidisciplinari
eta




COSA?

CONTENUTI DI MATEMATICA:

o.

conoscere la definizione di funzione

saper determinare il dominio di una funzione sia analiticamente che
a partire dal suo grafico

saper determinare linsieme immagine di una funzione a partire dal

suo grafico

saper calcolare immagini e controimmagini di una funzione

saper determinare | punti dintersezione di una funzione con gli assi

cartesiani

sapere studiare Il segno di una funzione

N.B. : Questi contenuti saranno applicati a funzioni elementari, Iin
particolare lineari, quadratiche, cubiche, fratte e sotto radice.

CONTENUTI DI LABORATORIO:

1. utilizzo del software:
a. Photoshop
b. Indesign
c. Procreate

2. conoscere gli step delliter progettuale

3. Usare [Al per generare iImmagini

Idea@liceodellearti.tn.it


mailto:idea@liceodellearti.tn.it

COME?

*

PROCREATE
O FIREFLY Al

THINGLINK ADDESTRAMENTO LLM PER
CREAZIONE MATERIALE
MATEMATICA ED ESERCIZI
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MoodBoard e Palette
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TRAMA

Dopo la morte di tua honna, una famosa matematica, ti ritrovi costretta a tornare a casa sua per prendere alcuni oggetti che
ti ha lasciato in eredita. Tua nonna e stata una presenza importante nella tua vita: e sempre stata gentile e affettuosa con te.
Adoravate trascorrere le giornate risolvendo enigmi insieme. Passavi tantissimo tempo a casa sua, ma cera una stanza in cul
tua nonna non ti ha mai lasciato entrare. Ogni volta che hai provato ad aprire la porta di nascosto, lhal sempre trovata

bloccata.
Ma ora sel qui, per la prima volta da sola in quella casa che ti sembra vuota. Decidi finalmente di scoprire cosa ce dietro

quella porta.
Tua nonna ti conosceva bene: sapeva che la tua curiosita ti avrebbe spinto a cercare di entrare in quella stanza. Sel sicura
che ti abbia lasciato degli indizi nella casa per guidarti nella risoluzione dellenigma, come faceva sempre e ora, anche se

non ce piu, e come se steste risolvendo questo ultimo enigma insieme.
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questa vion euna Bbreria
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